
1

Ver.1.1

http://s-sasaji.ddo.jp/bml3mk5/

テキスト
ファイル
PROGB.txt

WAVTOOL

L3S1BASIC

テープ
イメージ
PROGB.l3

ディスク内
ファイル

PROGB.bas

L3 / S1
エミュ

実機

L3DiskEx

音声
ファイル

PROGB.wav

BASICプログラムの変換方法

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88

テープイメージで
エクスポート

(中間言語 or アスキー)

オーディオ
プレイヤーなどで

再生

テープ → 再生

ディスク用で
エクスポート

(中間言語 or アスキー)

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88 L3 / S1
エミュ

インポート
中間言語ならBASIC-バイナリ
アスキーならBASIC-アスキー

を選択

開く

開く 保存
FDD → 挿入

実機

FDメディアに
書き込み

(KryoFluxなど)

開く

WAV形式で
エクスポート

UTF-8形式
または

ASCII形式

PC上のテキストファイルからイメージに変換

開く

L3形式で
エクスポート
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テキスト
ファイル

PROGM.asm
WAVTOOL

テープ
イメージ
PROGM.l3

ディスク内
ファイル
PROGM.bin

L3 / S1
エミュ

実機

L3DiskEx

音声
ファイル

PROGM.wav

マシン語プログラムの変換方法

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88

オーディオ
プレイヤーなどで

再生

テープ → 再生

実ファイルで
エクスポート

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88 L3 / S1
エミュ

インポート
機械語-バイナリ

を選択

開く

開く

保存 FDD → 挿入

実機

FDメディアに
書き込み

(KryoFluxなど)

WAV形式で
エクスポート

アセンブラで記述

PC上のテキストファイルからイメージに変換

6809アセンブラ(*1)で
バイナリデータに

変換

バイナリ
ファイル
PROGM.obj

L3形式で
エクスポート

ファイル先頭に
開始アドレス、

末尾に実行アドレスが
付加されている。

テキスト
ファイル
PROGM.txt

I/Oのダンプリスト

dump2binなどで
バイナリデータに

変換

ヘッダありで
出力

出力

(*1)…ベクターやGitHubあたりにある。
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テキスト
ファイル
PROGB.txt

WAVTOOL

L3S1BASIC

テープ
イメージ
PROGB.l3

ディスク内
ファイル

PROGB.bas

L3 / S1
エミュ

実機

L3DiskEx

音声
ファイル

PROGB.wav

BASICプログラムの変換方法

UTF-8形式
テキストで

エクスポート

サウンドレコーダー
などで録音

テープ → 録音

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88L3 / S1
エミュ

エクスポート

開く

開く
FDD → 取り出し

実機

フロッピーディスク
イメージを

取り出すツール
を使用

開く

UTF-8形式

実機やエミュレータからPC上のファイルに変換

開く

L3形式で
エクスポート

開く
開く

KryoFluxなどで
イメージファイルに

変換

実ファイルで
エクスポート
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テキスト
ファイル

PROGM.asm

WAVTOOL

テープ
イメージ
PROGM.l3

ディスク内
ファイル
PROGM.bin

L3 / S1
エミュ

実機

L3DiskEx

音声
ファイル

PROGM.wav

マシン語プログラムの変換方法

サウンドレコーダー
などで録音

テープ → 録音

ディスク
イメージ

DISKBASIC.d88L3 / S1
エミュ

エクスポート

開く

開く

FDD → 取り出し

実機

フロッピーディスク
イメージを

取り出すツール
を使用

開く

実機やエミュレータからPC上のファイルに変換

L3形式で
エクスポート

KryoFluxなどで
イメージファイルに

変換

アセンブラ

6809逆アセンブラで
変換

bin2dumpなどで
変換

ダンプリスト

テキスト
ファイル
PROGM.txt

実ファイルで
エクスポート

(ヘッダそのまま)

バイナリ
ファイル
PROGM.obj

実ファイルで
エクスポート

(ヘッダとり除く)

ファイル先頭に
開始アドレス、

末尾に実行アドレスが
付加されている。

ファイルの
先頭と末尾の５バイトを

とり除く


